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Distorsion visual borrosa que aparece progresivamente conforme los
rayos de luz se disponen alejados del centro de una lente y, por tanto,
dejan de converger en un mismo punto.

En el contexto cognitivo chomskiano se refiere al uso particular que los
individuos hacen del lenguaje en un contexto especifico, influenciado
por mecanismos cognitivos (memoria, percepcion, aprendizaje, etc.).
Chomsky entendia que los datos de la actuacién en situaciones
comunicativas eran dominio de la psicologia y, ante ellos, su estudio
podia proceder de forma empirica (TERMINO RELACIONADO:
competencia).

Componente de la MO encargado de representar la informacion visual y
espacial. Recientes trabajos demuestran que, lejos de ser una
estructura unitaria, parece estar constituida por un caché visual y un
componente espacial o escribiente interno.

[1] En el contexto de la IA, los algoritmos son secuencias de
instrucciones utilizando lenguajes formales que posibilitan la realizacion
de una tarea. Un programa de software es un algoritmo. [2] Método de
resoluciéon de problemas que explora todas las posibilidades y siempre
encuentra la solucién, pero a costa de invertir un tiempo considerable
(TERMINO RELACIONADO: heuristico).

En el modelo modal, estructura de almacenamiento transitoria de
capacidad fisica limitada.

En el modelo modal, estructura de almacenamiento permanente que no
dispone de limites de capacidad.

Subcomponente de la MOVB. Contiene un registro en codigo fonético
muy breve de la informacion presentada en cualquier formato.

Cuadro clinico caracterizado por dificultades en el recuerdo de la
informacién recientemente presentada, aunque el recuerdo de hechos
pasados anteriores al momento de la lesion es correcto (TERMINO
RELACIONADO: amnesia retrograda).

Cuadro clinico caracterizado por el olvido de experiencias anteriores al
momento de la lesion, pero con capacidad para el recuerdo de
informacion inmediatamente presentada (TERMINO RELACIONADO:
amnesia anterograda).

Condicion experimental en la que no se informa al sujeto que se
encuentra en un experimento sobre aprendizaje y memoria y, por
consiguiente, no sabe que se le va a exigir un recuerdo posterior
(TERMINO RELACIONADO: aprendizaje intencional).

Condicion experimental en la que los sujetos conocen desde el primer
momento que se les va a pasar un test de retencion posterior
(TERMINO RELACIONADO: aprendizaje incidental).

Algoritmo aplicado a una RNA que modifica los pesos de conexion sin
recurrir a un sistema de control o supervisor, tal que la red simplemente
detecta el input y, mediante la regla aplicada, trata de desarrollar su
propia autoorganizacion (e.g., regla hebbiana).

Situacion experimental en la que una lista de items es presentada para
su estudio.

Algoritmo aplicado a una RNA que modifica los pesos de conexion
mediante a la actuacion de un hipotético agente supervisor 0 maestro
que controla el proceso (e.g., regla delta y retropropagacion).
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Zonas predefinidas y delimitadas en una escena visual sobre las que se
pretende analizar parametros de movimiento ocular.

Especificaciones de disefio que debe cumplir una teoria o modelo
general sobre la cognicién. Las dos arquitecturas mentales por
excelencia son la simbdlica y la conexionista.

Se califican de atomistas aquellas aproximaciones tedricas que en su
aparato explicativo recurren a la descomposicion de la cognicion en
elementos sensoriales bésicos.

Propuesta chomskiana que afirma la posibilidad de recurrir a reglas
formales, eminentemente sintacticas, para explicar la cognicion en
general y las estructuras linglisticas en particular, sin necesidad de
contemplar la semantica.

Distractor, técnica del.

Componente de la MO encargado de retener la informaciéon en un
codigo verbal. Recientes trabajos estdn demostrando que el bucle
fonolégico es un sistema constituido por dos mecanismos: un almacén
fonolégico y un proceso de control articulatorio.

Subcomponente de la MOVS vinculado al procesamiento de formas y
patrones visuales (forma, brillo, color,...).

Incapacidad para detectar un cambio visual introducido entre escenas
sucesivas.

Mecanismo cognitivo que permite la reagrupacion de unidades
informativas simples en conceptos de nivel superior permitiendo ampliar
la capacidad informativa del sistema mnésico.

Admite que una sefal o clave sera efectiva para la recuperacion de una
determinada informacién solamente si ha sido codificada conjuntamente
con dicha informacion.

Formato que debe adoptar la informacién para ser manipulada y
almacenada en un sistema.

Perspectiva interdisciplinar en el estudio de la cognicién que recoge las
contribuciones de la psicologia, inteligencia artificial, neurociencia,
antropologia, lingtistica y filosofia. Su interés radica en el estudio de los
sistemas inteligentes, orgénicos y artificiales, con la finalidad de
elaborar modelos y teorias que sean aplicables a ambos.

Aproximacién cientifica al estudio de la cognicién interesada por el
estudio de la actividad inteligente desde la que se contempla al ser
humano como un sistema activo de procesamiento de informacion.

En el contexto chomskiano, capacidad del individuo para generar y
comprender todas las oraciones de una lengua, incluso sin que
previamente hayan sido producidas o escuchadas. Chomsky entendia
que la competencia era el objeto de estudio de la linguistica y en su
anélisis debia procederse racionalmente (TERMINO RELACIONADO:
actuacion)

Calcular. En el contexto del cognitivismo clasico, la computacion se
refiere, aplicando la analogia del ordenador, a la manipulacién mental
de simbolos (computacién simbdlica). En el contexto del conexionismo,
la computacién se inspira neuronalmente, tal que no existen simbolos
que manipular sino unidades de procesamiento elementales y
abstractas que actian al unisono generando un patrén de actividad en
una RNA que representa los multiples estados que el sistema conoce.
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En psicologia, hace referencia a la utilizacion de medidas de conducta
(e.g., tiempos de reaccion, errores, aciertos, etc.) como variables
dependientes en el estudio experimental (TERMINO RELACIONADO:
conductismo teorico).

Aproximacion teérica desde la que se entiende que el psicélogo debe
dirigir su mirada al comportamiento de los organismos y rechazar
cualquier concepto que suponga aludir a referentes privados o
mentalistas. Asimismo, el estudio de la conducta debe rechazar
cualquier método no sistematico (e.g., la introspeccion) y utilizar, en su
lugar, el método positivo de la ciencia. El analisis bésico conductista
pretende descubrir las relaciones del ambiente (E) con las respuestas
(R) emitidas por los organismos. El conductismo, como aproximacion
tedrica, experimenté una amplia evolucién desde la propuesta original
de Watson siendo las dos principales lineas de desarrollo ulterior el
neoconductismo y el conductismo radical de Skinner (TERMINO
RELACIONADO: conductismo metodoldgico).

Aproximacién tedrica al estudio de la cognicion desde la que se
describe la mente tomando como inspiracion el funcionamiento cerebral.
Los formalismos empleados recurren a unidades simples de
computacion organizadas en forma de RNAs que operan de forma
distribuida y en paralelo (TERMINO RELACIONADO: Procesamiento
distribuido en paralelo).

Estudio de la actividad cognitiva recurriendo a medidas de TR. Su
supuesto es que las diversas operaciones de Pl ocurren en tiempo real.
Clasicamente, los estudios cronométricos admiten la existencia de
serialidad entre la presentacion del estimulo y la emision de respuesta e
independencia entre estadios. Asi, el TR total utilizado por el sujeto es
una simple adiccién de la duracion de cada estadio

Ver sefal.

Representacion grafica en la que se dispone en el eje de abscisas la
posicion del item en la lista y en el de ordenadas el recuerdo.

[1] Conocimiento: conocimiento manifiesto de hechos o eventos
facilmente verbalizables. [2] Memoria: sistema mnésico responsable del
mantenimiento y recuperacion de conocimientos declarativos. Es una
forma consciente de memoria.

Propiedad de una RNA que, en caso de deterioro de alguna de sus
unidades de procesamiento, permite establecer nuevas conexiones con
objeto de mantener la informacién que representa.

En tareas de clasificacion de estimulos, son aquéllas a las que es
altamente dificultoso atender selectivamente.

En tareas de clasificacion de estimulos, son aquéllas a las que es
posible atender selectivamente.

Disposicion experimental en la que se presenta un estimulo (e.g.,
trigrama de letras consonantes) seguidas por una tarea distractora (e.g.,
conteo hacia atras de tres en tres). Se mantiene ocupado al sujeto con
la tarea distractora y al cabo del tiempo se le exige recordar el trigrama
presentado.

En redes semanticas, con objeto de evitar sobrecarga en el sistema
cognitivo, la informacion redundante en un determinado nivel es
eliminada y dispuesta en un nivel de conocimiento superior.

En una curva de posicion serial, al mejor recuerdo de los dltimos items
de la lista frente a los situados en posiciones intermedias.
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Efecto beneficioso sobre el recuerdo que tiene la verbalizacion y
presentacion auditiva de items sobre la simple observacion visual y que
se atribuye a participacion de la memoria ecoica.

En una curva de posicion serial, al mejor recuerdo de los primeros items
de la lista frente a los situados en posiciones intermedias.

Ver efecto de lejania.
Ver efecto de cercania.

En memoria ecoica, efecto distorsionante que tiene una palabra, que
actlia a modo de méscara, sobre el recuerdo de la dltima palabra de un
conjunto estimular.

Reproduccién del efecto del recalibrado ocular en una tarea de control
atencional. Cuando la distancia se mantiene constante entre la sefial y
target, los TRs son mas rapidos para los ensayos del semicampo
sefalizado que para los del semicampo no sefalizado.

[1] Constructo utilizado desde el cognitivismo simbdlico que hace
referencia a una supuesta CPU mental encargada de controlar las
actividades de manipulacion de simbolos y, por tanto, el procesamiento
de la informacion. [2]...de la memoria operativa: Componente basico de
la MO exento de modalidades sensoriales, con recursos limitados y
estrechas repercusiones sobre el control de los mecanismos
atencionales, la manipulacién mental de la informacién y la
recuperacion y/o transferencia de informacién desde o hacia la MLP.
Ejerce control sobre los otros dos componentes de la MO: la agenda
visoespacial y el bucle fonolégico.

[1] Deterioro que un estimulo (méascara) ejerce sobre otro. Puede ser
retroactivo (si la mascara aparece con posterioridad al estimulo) o
proactivo (si la mascara aparece con anterioridad). [2]...por brillo: la
mascara es un campo post-estimular con un alto nivel de brillo. [3]...por
patron: la méascara consiste en una disposicion de ruido aleatorio en el
que se presenta un estimulo con rasgos estructurales analogos al
estimulo.

Concepto propuesto por Karl Lashley. Cualquier area cerebral es a
priori capaz de adaptarse para adquirir una funcion que dependia de
otra area dafiada. Trabajos neuropsicolégicos han demostrado cémo,
por ejemplo, pacientes que por lesiones cerebrales han perdido
habilidades cognitivas como el habla, han sido capaces de recuperarlas
porque otras zonas cerebrales se han implicado activamente en la
recuperacion de dicha funcién.

Subcomponente de la MOVS especializado en el tratamiento de la
localizacioén de la informacion.

Concepto que hace referencia a la representacion mental que un sujeto
se hace de un problema al que se enfrenta e incluye la situacion de
partida, la situacion final que se pretende alcanzar y el conjunto de
operadores que permiten pasar de una a otra asi como las restricciones
que impone el problema.

[1] En una unidad de procesamiento se refiere al nivel de activacion que
presenta en un momento dado. [2] En una RNA completa se refiere al
conocimiento que representa la red en un momento dado.

En un sistema de Pl las estructuras son las partes estables y
permanentes sobre las que el sujeto no puede ejercer control alguno
(TERMINO RELACIONADO: proceso).




Glosario de términos. Cognicion Humana.

Explicito

Formalismo
representacional

Formalismos analiticos

Formalismos analdgicos

Fuerza de la induccién,
Criterio de

Funcién de activacion

Funcién de decaimiento
esquematica

Funcién de decaimiento
icénico

Funcién de decaimiento
visible

Funcion de salida

Funcién de transferencia

Funcionalismo

Gramatica artificial

Péagina 6 de 16

[1] Aprendizaje...: aprendizaje consciente y voluntario en el que la
persona se implica activamente. [2] Conocimiento...: conocimiento
verbalizable facilmente accesible a la consciencia. [3] Memoria —: tareas
en las que se exige una recuperacion consciente la informacion
previamente aprendida (TERMINO RELACIONADO: implicito).

Modelo concreto que especifica como se representa el conocimiento
(TERMINO RELACIONADO: representacionalismo).

Formalismos representacionales que recurren a cédigos abstractos
proposicionales para describir el conocimiento. En ellos no existe
correspondencia sensoperceptiva entre el mundo representado y el
representante (TERMINO RELACIONADO: formalismos analdgicos).

Formalismos representacionales que recurren al concepto de imagen
mental, en los que se descubre una estrecha correspondencia entre el
mundo representado y el representante (TERMINO RELACIONADO:
formalismos analiticos).

Postula que un argumento inductivo es robusto cuando existe una alta
probabilidad de que su conclusion sea verdadera al ser las premisas
verdaderas (TERMINO RELACIONADO: razonamiento inductivo).

Funcion que determina el nuevo nivel de activacion de una unidad de
procesamiento en una RNA cuando cambian los ingresos recibidos.

Funcion de decaimiento iconico (TERMINO RELACIONADO:
persistencia esquematica).

Funcién matemética que representa la pérdida de informacién icénica
desde la desaparicion fisica del estimulo conforme transcurre el tiempo.

Funcién matematica que representa la pérdida de informacion visual
desde el mismo momento que aparece el estimulo.

Algoritmo que determina el egreso de una RNA.

En una RNA aquella que determina tanto el valor de activacion que
adoptara la unidad a partir de los ingresos que recibe, como la salida
que emitira la unidad. Es el resultado de combinar dos tipos de
funciones diferentes que actlan secuencialmente: la de activacion y la
de salida.

[1] Aproximacién psicologica desde la que se entendia, de forma
alternativa al estructuralismo, que el interés del psic6logo debia dirigirse
a los actos de utilidad de la mente. [2] En el contexto del cognitivismo
contemporéaneo, la doctrina funcionalista propone que la mente y sus
estados no son sino consecuencia de la peculiar organizacion funcional
del cerebro. Los estados mentales emergen porque el cerebro —
independientemente de su estructura— dispone de una particular
organizacion funcional. [3] Funcionalismo de la maquina de Turing
(TERMINO RELACIONADO: Inteligencia artificial fuerte).

Conjunto de reglas creadas ad hoc para un especifico experimento que
determinan la combinatoria de un conjunto de elementos como letras o
numeros. Con ellas se ha estudiado tradicionalmente el aprendizaje
implicito.
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Concepcion gramatical de Chomsky. La graméatica es generativa porque
a partir de unas reglas internalizadas en la mente, innatas, puramente
formales a modo de axiomas y sin disponer de informacion externa, el
individuo es capaz de producir oraciones gramaticalmente correctas que
se pueden describir en una serie de componentes (FN, FV, Det., V).
Ademas, la gramética es transformacional porque a partir de los
componentes anteriores postula la existencia de una serie de reglas que
posibilitan que la representacion abstracta de las oraciones pueda
relacionarse entre si 0 convertirse en otras diferentes.

Procedimiento de resolucion de problemas que explora solo las
alternativas mas plausibles. No garantiza la resolucion pero caso de
encontrarse ésta aparece rapidamente (TERMINO RELACIONADO:
algoritmo).

Alternativamente a lo que supone una imagen perceptiva las imagenes
mentales surgen sin necesidad de que exista un objeto fisicamente
presente, no estan constreflidas por la realidad sensorial y su
mantenimiento cognitivo exige gran esfuerzo, pudiéndose degradas con
el paso del tiempo. Ademas, su capacidad informativa es mucho mas
restringida que un precepto.

[1] Aprendizaje..: el control de la adquisicion de la informacion se
escapa de la conciencia de la  persona. [2] Conocimiento..:
conocimiento de dificil verbalizacion dificilmente accesible a la
consciencia, pero que afecta durante la ejecucion de una tarea. [3]
Memoria—: tareas en las que se pretende observar posibles cambios en
el rendimiento de los sujetos como consecuencia de informacion o
habilidades adquiridas con anterioridad, de las que no se exige
recuperacion consciente (TERMINO RELACIONADO: explicito).

Mecanismo psiquico propuesto por Helmholtz en el XIX que explicaria
la construccion de la percepcion en particular y de la actividad mental
en general. La mente, a partir de elementos del ambiente, construye la
realidad a partir de experiencias pasadas.

Técnica introducida por Sperling, en la que, ante presentaciones
estimulares generalmente de corta duracion, el sujeto debe recordar el
material especifico que le es indicado por una sefial (cue) de naturaleza
auditiva o visual.

Técnica experimental en la que ante presentaciones estimulares
generalmente de corta duracion, el sujeto debe intentar recordar el
mayor niumero de items posibles.

Propuesta de la Gestalt que entiende la resolucién de problemas como
un mecanismo de reorganizacion del campo perceptivo alterado.

Estrictamente considerada su preocupacion radica en disefiar maquinas
que ejecuten actividades inteligentes de forma optima (TERMINO
RELACIONADO: IA débil e IA fuerte).

Aproximacion tedrica que recurre a la simulacion por ordenador para
ayudar a elaborar una teoria cognitiva sobre la inteligencia humana. El
simulacionismo entiende que los programas de simulacion
desarrollados son simples analogias formales del funcionamiento
cognitivo, pero en ningln momento se asume que el computador sobre
el que se implementan pueda llegar a disponer de estados mentales en
el sentido de tener experiencias internas, consciencia de si mismo o
intencionalidad.
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Posicion extrema del funcionalismo y la IA, desde la que se admite que,
una maquina, convenientemente programada que reproduzca
funcionalmente la mente humana, dispondra de estados mentales en el
sentido mas estricto, es decir, experiencias conscientes e
intencionalidad. Se denomina funcionalismo de la maquina de Turing
porque este matematico propuso a mediados del siglo XX el
denominado juego de la imitacién, por el que se presuponia que la
igualdad en los resultados finales podia ser indicio de que una maquina
piensa de forma andloga a una mente humana.

Concepto manejado desde la filosofia de la mente con objeto de criticar
al cognitivismo simbdlico serial inspirado en el computador que
manipula simbolos. La intencionalidad supone que los estados de
conocimiento del organismo tienen un referente semantico e, incluso,
son descubribles motivos o emociones que determinan la forma de
proceder. El ordenador carece de intencionalidad y opera siguiendo las
reglas puramente formales que le dicta el software con el que ha sido
programado.

En el estudio de la memoria se refiere a aquella situacion en la que un
determinado material influye negativamente sobre otro, dificultando el
recuerdo. La interferencia ha sido una de las propuestas tedricas mas
utilizadas para explicar el olvido.

Méxima cantidad de informacién que el sujeto es capaz de reportar ante
exposiciones que permiten una Unica fijacion ocular.

Méxima cantidad de items recordada de forma inmediata (sin periodo
de demora) una vez finalizado el aprendizaje.

Método no sistemético en el que observadores entrenados son
obligados a auto observar y comunicar sus experiencias y sensaciones
internas.

Intervalo entre estimulos. Tiempo que transcurre entre la desaparicion
de un estimulo previo A y otro posterior B (TERMINO RELACIONADO:
SOA).

Fendmeno que consiste en evitar el olvido ocasionado por interferencia
proactiva. Se disefian condiciones experimentales que permiten la
discriminacién del material estimular entre si.

Una tarea esta limitada por los datos cuando por mucho esfuerzo que
invirtamos en ella el rendimiento permanece estable.

Una tarea esta limitada por recursos cuando el esfuerzo cognitivo que
invirtamos afectara al rendimiento.

Tal como fue propuesto por Tolman es un constructo mediador de
naturaleza cognitiva que se refiere al conocimiento de las relaciones
estimulares del ambiente cuando se aprende y/o ejecuta una conducta
espacial.

Para Hull cualquier forma de comportamiento inteligente puede
explicarse desde un punto de vista estrictamente materialista y
mecanicista, y como tal, cualquier artefacto mecénico que ejecute una
tarea supuestamente inteligente no es sino lo que se podia denominar
una magquina psiquica.

Memoria operativa.
Con este concepto se alude a una RNA que es capaz de recuperar la

informacion cuando ésta se presenta de forma parcial, incompleta o
ambigua.
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Registro sensorial auditivo.
Registro sensorial visual.

Conjunto de procesos y componentes especificos de tratamiento activo
de la informaciébn que permiten a las personas comprender y
representar su ambiente inmediato, retener informacion de su
experiencia pasada, posibilitar la adquisicion de nuevos conocimientos,
resolver problemas y formular, relacionar y actuar conforme a metas. Es
contemplada como una especie de escritorio mental en el que
disponemos el conocimiento necesario para satisfacer las exigencias de
la tarea ante la que nos enfrentamos en un momento determinado.

Propuesta eminentemente funcional de la MLP, basada tanto en
observaciones con expertos como con sujetos altamente entrenados,
gue evidencia la existencia de claves de recuperacion de la informacién
altamente organizadas.

Bucle fonolégico.

Agenda visoespacial.

Analogia utilizada desde el conexionismo para explicar el
funcionamiento de la mente. Los modelos y teorias elaborados desde
esta perspectiva entienden que la mente funciona de forma analoga al
cerebro y como tal, elaboran propuestas tedricas en las que multitud de
unidades de procesamiento (neuronas artificiales) con posibilidades
simples de computacion, funcionan al unisono y se conectan entre si
constituyendo redes neuronales artificiales (RNAs) de complejidad
variable.

Analogia utilizada para explicar desde el conductismo las conexiones
entre estimulos y respuestas. El modelo E-R puede entenderse como
una centralita telefénica de antafio, en la que la sefial entrante (E) tras
las conexiones neuronales oportunas (la operadora que inserta las
clavijas) envia una sefial de salida o respuesta (R).

Analogia utilizada desde la psicologia cognitiva para explicar el
funcionamiento de la mente. Los modelos y teorias elaborados desde
esta perspectiva entienden que la mente es un programa de software
que manipula simbolos y, como tal, la labor del cientifico cognitivo
consiste en descubrir como esta programada la mente.

Procedimiento de cuantificacion del aprendizaje introducido por
Ebbinghaus. Pone en relacion el reaprendizaje con el aprendizaje previo
y, a partir de una ratio, determina la proporcion de ahorro (tiempo o
namero de repasos) que ha supuesto el reaprendizaje.

Modelo tedrico general de PI que fructifica a mediados del siglo XX,
proveniente de diversas aportaciones y que, en el dmbito mnésico,
distingue entre registros sensoriales, almacén a corto plazo y almacén a
largo plazo, cada uno de ellos con propiedades especificas, y entre los
gue se producen intercambios de informacion.

En el estudio de la categorizacion los modelos deterministas entienden
que todos los ejemplares de un concepto comparten necesaria y
suficientemente un conjunto de atributos (TERMINO RELACIONADO:
modelos probabilistas).
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En el estudio de la categorizacion los modelos probabilistas consideran
que los ejemplares comparten algunos rasgos o caracteristicas que les
identifican como tales, pero ninguno es suficiente y necesario para
definir por si solo la categoria (TERMINO RELACIONADO: modelos
deterministas)

El mundo, sus objetos y propiedades previos a su representacion
mental (TERMINO RELACIONADO: mundo representante).

La representacion mental del conocimiento del mundo, sus objetos y
propiedades que puede ser descrita mediante un formalismo
representacional (TERMINO RELACIONADO: mundo representado).

Mecanismo de computacién binario inspirado en el funcionamiento
neuronal, tal que se activa si el input ingresado supera un umbral
determinado.

Grado de activacién que en un momento temporal presenta una unidad
de procesamiento de una RNA.

[1] Conocimiento..: conocimiento de usos, habilidades, destrezas,
dificiles de verbalizar y que se suelen manifestar a través de la accion.
[2] Memoria..: conjunto heterogéneo de capacidades y conocimientos
que influyen en la realizacién de una tarea o conducta, de las que no se
exige una recuperacion intencional; como tal, son formas no
conscientes de memoria.

Grado de semejanza entre un ejemplar y el prototipo de una categoria.

Listas de palabras o silabas sin sentido frecuentemente utilizadas en el
estudio clasico sobre memoria en las que el primer término actla a
modo de estimulo y el segundo a modo de respuesta. En la fase de
retencion se presenta el estimulo con objeto de que el sujeto emita la
respuesta apropiada que a él iba asociada.

Matriz de pesos propia de una RNA que determinara los posibles
estados de activacion de la red.

En el contexto de la Gestalt, supone la busqueda de nuevas soluciones
y como tal la aparicion de nuevas reorganizaciones perceptivas
consecuencia de la actuacion de mecanismos de insight (TERMINO
RELACIONADO: pensamiento reproductivo, insight).

En el contexto de la Gestalt es aquél en el que se aplican soluciones
adquiridas con anterioridad (TERMINO RELACIONADO: pensamiento
productivo, insight).

Periodo refractario oculomotor.

Periodo minimo de reposo ocular existente entre dos sacadicos
consecutivos determinado por propiedades de respuesta de las
neuronas motoras oculares.

En situaciones de tarea dual es el incremento de TR que se produce
cuando en una de las tareas se exige emitir una respuesta antes de que
las operaciones de decision y seleccion de la tarea previa hayan
finalizado.

En el estudio del RS visual, se refiere a la persistencia informativa una
vez que se ha producido la desaparicion fisica del estimulo. Se
representa en forma de funcién matemética o funcién de persistencia
esquematica (Di Lollo y Dixon), también denominada funcién de
decaimiento icénico (Loftus).
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En el estudio del RS visual, se refiere al curso temporal de la
informacién que se inicia con la aparicién fisica del estimulo y puede
extenderse mas alld de su desaparicion. La persistencia visible decae
progresivamente desde el inicio de la aparicion estimular y se
representa en forma de funcion de persistencia visible. Esta funcion
matematica representa la pérdida de informacion visual, desde el inicio
de la aparicion estimular, conforme transcurre el tiempo.

Parametro que determina la fuerza y naturaleza de la conexion entre
dos unidades de procesamiento en una RNA.

Aquél que no exige la participacion de un sistema de control atencional,
tal que determinadas tareas pueden ejecutarse poniendo en marcha
una serie de operaciones ajenas al control voluntario. En principio el Pl
automatico no puede ser interferido por otras operaciones mentales.

Aquél que requiere la participacion de un sistema de control atencional,
tal que las tareas se realizan poniendo en marcha una serie de
operaciones cognitivas controladas por el individuo. El PI controlado
puede ser interferido por otras operaciones mentales.

Situacion experimental en al que el aprendizaje de un determinado
material se organiza mediante bloques entre los que se intercalan
periodos de descanso (TERMINO RELACIONADO: préactica masiva).

Situacion experimental en la que el aprendizaje se realiza
ininterrumpidamente, sin periodos de descanso intercalados (TERMINO
RELACIONADO: practica distribuida).

Enunciado general acerca de cierta variable o variables (TERMINO
RELACIONADO: proposicion).

Doctrina radicalmente opuesta al representacionalismo. Desde ella se
admite que las representaciones mentales son simples epifenémenos,
innecesarios para explicar la recogida de informacion, pues el
conocimiento se capta directamente a través de los sentidos sin
necesidad de ser sometido a interpretaciones mentales ulteriores
(TERMINO RELACIONADO: representacionalismo).

Influencia que un determinado aprendizaje ejerce en una tarea
perceptiva posterior sin que la persona sea consciente del episodio
previo de aprendizaje.

Metodoldgicamente consiste en una disposicion experimental que
permite analizar los efectos de transfer que ejerce una lista previa sobre
otra aprendida  posteriormente  (TERMINO  RELACIONADO:
Retroaccion, disefio de).

Aquél en el que toda la informacién se encuentra a disposicion de la
persona que lleva a cabo la tarea, aunque ésta no sea empleada para
resolverla (TERMINO RELACIONADO: problema generativo).

Aquél en el que el operador esta obligado a producir nueva informacion
para resolver el problema y, por tanto, ir mas alla de la informacion
suministrada en el mismo (TERMINO RELACIONADO: problema
cerrado).

Clasicamente, el Pl ha constituido una aproximacién cognitiva que
entiende la mente como un sistema dindmico, serial, recursivo, en el
gue el input informativo es manipulado conforme a las exigencias de la
tarea con objeto de generar un output apropiado.
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Forma en la que una RNA procesa la informacion. Esta inspirado en el
funcionamiento cerebral. El procesamiento de la informacion se lleva a
cabo mediante multitud de unidades de computacion que actian al
unisono

Subcomponente de la MOVB. Sistema de repeticion subvocal o habla
interna, que permite ampliar en el tiempo la huella auditiva registrada en
el almacén fonoldgico.

En un sistema de Pl los procesos son todas aquellas operaciones
activas de tratamiento de informacion puestas en marcha por el sujeto
sobre las que éste puede ejercer control (TERMINO RELACIONADO:
estructura).

En redes seménticas no jerarquicas se refiere a cdmo la activacion de
un nodo hace que los hodos mas proximos se activen en mayor grado
gue los nodos mas distantes.

En una RNA organizada en capas la sefial parte de las unidades de
entrada, es modulada por las unidades ocultas (si las hay) e ingresada
en las de salida, finalizando el proceso en ese momento.

Predicado en el que las la(s) variable(s) estan siendo sustituidas por
valores particulares (TERMINO RELACIONADO: predicado).

Ejemplar altamente representativo de una categoria.

Mecanismo cognitivo puesto en marcha por los sujetos en tareas de
identificacion de conceptos, en el que se aventura una o varias hipotesis
sobre la regla que define un concepto, y que se van modificando segun
la retroalimentacion que ofrece el experimentador.

Aquéllos que pueden ser mas o menos habituales, dado que la mayor
parte de ejemplares disponen de ellos, pero no son estrictamente
necesarios para considerar al ejemplar miembro de la categoria
(TERMINO RELACIONADO: rasgos definitorios).

Aquéllos que un ejemplar debe poseer para ser considerado, sin lugar a
dudas, miembro de una determinada categoria y, generalmente, los
poseen todos los miembros inequivocamente  (TERMINO
RELACIONADO: rasgos caracteristicos).

Aquel tipo de razonamiento en el que la conclusion obtenida no va mas
allda de la informacion contenida en las premisas (TERMINO
RELACIONADO: validez deductiva).

Aquel tipo de razonamiento en el que la conclusion no es una cuestion
de validez formal, sino de probabilidad (TERMINO RELACIONADO:
fuerza de la induccion).

Partiendo del mismo punto y manteniendo constante la amplitud, dos
sacadicos consecutivos en direcciones opuestas ocupan mas tiempo
que dos sacadicos consecutivos ejecutados en la misma direccion.

Metodolégicamente, en un experimento de reconocimiento los sujetos
deben discriminar los items previamente estudiados (items viejos) entre
otros afiadidos (items nuevos).
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Recuperaciéon de una informaciéon de un sistema mnésico. [1]
Metodolégicamente, en un experimento de recuerdo los participantes
deben tratar de comunicar el material presentado previamente. [2]
...libre: se pueden reproducir los items en el orden que se desee. [3]
...serial: deben comunicarse los items en el mismo orden en que fueron
presentados. [4]...sefialado: se proporcionan al sujeto durante la fase de
aprendizaje sefiales o claves que ayuden o faciliten la recuperacion de
la informacién.

RNA plenamente recurrente, en la que todas las unidades se conectan
entre si, incluso consigo mismas.

RNA en la que dos 0 mas unidades de procesamiento compiten entre si
por alcanzar el méaximo nivel de activacion. También se denomina
Winner-take-all (WTA) Network.

RNA autoasociada en la que las unidades se conectan plenamente
entre si, excepto consigo mismas.

RNA que combina las propiedades de interactividad y competitividad
(TERMINO RELACIONADO: red interactiva y red competitiva).

RNA en la que al menos dos unidades se conectan entre si de forma
directa y bidireccional.

Aquélla RNA que dispone de dos o mas capas de pesos.

Tipo de RNA en el que la unidad de salida envia una sefial hacia las
unidades de entrada.

Red recurrente

Aquélla RNA que so6lo dispone de una capa de pesos.

En el modelo modal, primera estructura de almacenamiento de la
informacion que recibe el input externo y lo mantiene durante breves
periodos de tiempo.

Frente a las representaciones simbdlicas de los modelos cognitivos
seriales, los conexionistas entienden que una RNA representa el
conocimiento de forma implicita y distribuida entre las unidades de
procesamiento que pueden estar activadas o desactivadas,
conformando asi un determinado patrén de actividad en un momento
dado. Este tipo de representacién, en contraposicion a las
representaciones simbdlicas del cognitivismo clasico, se denomina
también representacién subsimbdlica, pues el conocimiento no se
almacena a modo de simbolos, sino a modo de estados de activacion
determinados por el patrén de conectividad.

Ver representacionalismo.

Aquélla admitida desde el cognitivismo clasico inspirado en el
ordenador serial, y que entiende que el conocimiento se representa
mediante simbolos.

Representacion distribuida.
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Las doctrinas representacionalistas entienden que el mundo y sus
propiedades se representan en la mente, pretendiendo descubrir el
lenguaje mas adecuado para describir la representacion (TERMINO
RELACIONADO: representacion  simbdlica 'y  representacion
subsimbdlica).

Capacidad que presenta un sistema (mente humana, RNA) de
completar la informacion degradada del medio de la manera mas
coherente posible.

Metodolégicamente consiste en una disposicion experimental que
permite analizar los efectos de transfer que ejerce una lista posterior
sobre otra aprendida anteriormente (TERMINO RELACIONADO:
proaccion, disefio de).

Movimiento sacadico con distribuciones de latencia muy inferiores a la
de los sacadicos estandar.

Representacion grafica que muestra el recorrido ocular exploratorio
sobre una imagen.

Perspectiva teédrica desde la que se entiende que la necesidad selectiva
atencional es debida a limitaciones en el canal de PI.

Perspectiva tedrica en el estudio del control del procesamiento, desde la
que se entiende que la necesidad selectiva atencional no es debida a
limitaciones en el canal de Pl sino a necesidad de optimizar la ejecucion
mediante la emisién de la respuesta mas adecuada.

Una doctrina sensorialista supone explicar la percepcion partiendo de
unidades basicas o sensaciones.

[1] En tareas de control atencional (e.g. costes y beneficios) es el indicio
que indica la posible ubicacion en la que aparecera el objetivo o target.
[2] En el informe parcial, el estimulo auditivo o visual que indica la fila a
recordar.

Aquélla que controla la atencion sin necesidad de ser interpretada
simbodlicamente.

Aquélla que controla la atencion mediante la puesta en marcha de
mecanismos interpretativos.

Material estimular utilizado en experimentos mnésicos, constituido por
una vocal entre dos consonantes y que, obviamente, esta desprovisto
de significado aparente para el sujeto que debe aprenderlas y
posteriormente recordarlas.

Entidad que representa un concepto y dispone de significado.

Cuando se realizan simulaciones se pretende comprender el
funcionamiento del pensamiento humano disefiando un software que se
ejecuta en un ordenador, de tal manera que el programa tiene que
reproducir el comportamiento real humano, tanto en los aciertos como
en los errores (TERMINO RELACIONADO: IA débil).

Ver |IA débil.
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Entidad o estructura mnésica implicada en el mantenimiento y
recuperacion de la informacién. Para que un sistema sea considerado
como tal debe disponer de evidencia empirica procedente de datos
neurofisiolégicos (estructuras fisicas que subyacen), observaciones
clinicas (cémo las lesiones afectan a los contenidos informativos) y
observaciones experimentales (rendimiento en tareas de laboratorio que
demuestren la existencia de dicho sistema).

Asincronia en la presentacién de estimulos. Tiempo que transcurre
entre la presentacion de un estimulo previo A y otro posterior B
(TERMINO RELACIONADO: ISI).

Forma o sistema de memoria no-declarativa que opera en un nivel
presemantico que se pone de manifiesto en tareas mnésicas en las que
experiencias previas no conscientes repercuten en el rendimiento de la
tarea actual (situaciones de priming, por ejemplo).

Fendmeno que consiste en mantener ocupado el proceso articulatorio
de repeticion de la MO con una tarea secundaria (e.g., repetir
secuencias fonéticas sin sentido, bla bla bla) con objeto de que no esté
disponible para ejecutar la tarea principal.

Dificultad en la recogida de informacion visual durante la ejecucion de
un movimiento sacédico.

Disposicion experimental en la que coexisten una tarea principal y otra
simultanea. E.g., los sujetos deben cancelar las vocales que aparecen
en una lista (tarea principal) y, segun ejecutan esta actividad, repiten en
voz alta una secuencia numérica. Han sido ampliamente utilizadas en el
estudio de la memoria operativa.

Aquélla en la que, mediante instrucciones pertinentes, se manipula el
tipo de codificacion que aplicara el sujeto sobre un determinado
material.

Tarea experimental en la que los participantes deben pronunciarse
sobre la veracidad o falsedad ante enunciados del tipo un X es un Y.

Influencia que un aprendizaje ejerce sobre otro posterior o anterior
(TERMINO RELACIONADO: retroaccion y proaccion).

En situaciones de informe parcial, se refiere a aquel transvase entre
memoria icénica y MCP-C que se pone en marcha antes de presentarse
la sefial.

En situaciones de informe parcial, se refiere a aquel transvase entre
memoria iconica y MCP-C que se pone en marcha una vez presentada
la sefal.

Valor que debe superar una unidad de procesamiento para activarse.
Formalmente se representa con la letra griega theta.

En una RNA cada una de las unidades basicas de computacion. Su
funcionamiento se rige mediante una funcion de transferencia.

Postula que un argumento deductivo es formalmente valido si se
obtiene una conclusién vélida en todas aquellas circunstancias en
donde las premisas también lo sean (TERMINO RELACIONADO:
razonamiento deductivo).

Se refiere al mayor rendimiento que obtienen los sujetos en situaciones
de informe parcial frente a analogas condiciones de informe total.

Ver red competitiva.
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